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သငယ်လူေလ့ာရမည့်အရာများ
• offline ဒဇုိီငး်စဉ်းစားတွေးခေါ် နိငုစ်ွမ်းများ

•    ပြောဆိဆုကဆ်ရံေး ၊ ပူးပေါငး်ဆောငရွ်ကရ်ေး နငှ့်
 စးီပွါးရေးစမံီခန ့်ခဲွရေး စွမ်းရညမ်ျား

ပြုလပ်ုရမည့်အရာ
 သငဟ်ာ ကိယုပုိ်ငစ်းီပွါးရေးလပ်ုငန်းတစခု်

တညထ်ောငန်ေတယ!်

လိအုပ်မည့အ်ရာများ
DOWNLOADS

The worksheet for this project is available at
moonhack.com/projects

This is a great activity to run with friends, your
family or as a class.
 ဆရာ/ဆရာမများအတကွ်
ကိးုကားရန်
Check out our blogpost for this project with
tips, curriculum and supporting material at
medium.com/@codeclubau

INTRODUCTION

Design Thinking 
Challenge
သငသ်ည ်ပတ်ဝနး်ကျငက်ို ကူညအီကျိုးပြုရန ်ထးူခြားတဲ ့စီးပွါးရေးလုပ်ငနး်တစ်ခု တညထ်ောငရ်မည။်

ယခုကစ၍ သငဟ်ာ စီးပွါးရေးလုပ်ငနး်ရှငတ်စ်ဦး ဖြစ်ပြ။
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•  ယနေ M့oonhack 2020  ၏တစ်စတိတ်စ်ပုိငး်အနေနဲသ့ငဟ်ာ ပတဝ်န်းကျငက်ိကုညူအီကျိုးပြုရန်
    ထးူခြားတဲစ့းီပွါးရေးလပ်ုငန်းတစ်ခုကို တညထ်ောငန်ေပါတယ။် ယခုကစ သငဟ်ာ social-

entrepreneur    တစယ်ောကဖ်ြစပ်ြး ၎ငး်သည် စီးပွါးရေးကို social  သကရ်ောကမ်ှုများအပေါ်
   အကျိုးရိှရိှအသုံးချရန်အတကွ် ကောငး်မွန်သောနညး်လမ်းဖြစသ်ည။် ဤလှုပ်ရှားမှုကို ပျော်စရာ

   ကောငး်အောင် ဖန်တးီထားပြး ပါဝငက်ညူီရန်အတကွ် လနူစှယ်ောကလ်ိအုပ်လမိ့်မည။်
•   နောကတ်စ်နာရီကျော်လျှင် သငသ်ညသ်င့် customer  ၏ပြဿနာကို သငန်ားလညလ်ာပါလမိ့်မည။်

   ဖြေရှငး်ချကထ်တုပ်ြး သင့်နမူနာပုံစကံို စမ်းသပ်ရမည။် စးီပွါးရေးလပ်ုငန်းအသစတ်စ်ခု
…စတငမ်လပ်ုခငတ်ငွ်

• သငလ်ိအုပ်မည့်အရာ
 ချရေးရန်အတကွ် print  ထတုထ်ားသော worksheet များ

အချိန်မှတရ်န်ကရိိယာတစခ်ု
•    မေးခွန်းကတော့ သင့်အမ်ိသအူမ်ိသားများအပေါ် ပတဝ်န်းကျင၏်သကရ်ောကမ်ှုကို အနညး်ဆုံး

     ဖြစ်အောင် ကညူီပေးမည့် ကရိိယာတစ်ခု ဖန်တးီရန်ဖြစ်သည။် ကျွန်တော်တို ပ့ြဿနာကိဖုြေရှငး်ရန်
  အတကွ် နညး်လမ်းများမစဉ်းစားခင် ကျွန်တော်တိုc့ustomer  များနငှ့် သတူိုရ့ငဆ်ိငုန်ေရတဲ့

    အခကအ်ခဲကို နားလည်အောင် အရငဆ်ုံးလပ်ုလိပ်ုကြရအောင။် ဤလှုပ်ရှားမှုအတကွ် သငန်ငှ့်အတရိှူ
  နေသောသမူျားကို သင့် customer     အဖြစ် သငဆ်ကဆ်ရံမည။် ဆိလုိသုညမှ်ာ သငဟ်ာ သငန်ငှ ့်အတူ

   ရိှနေသောသတူိုအ့တကွ် အသုံးဝငမ်ည့်  စီးပွါးရေးလပ်ုငန်းတစခ်ု ဖန်တးီနေသည။်
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1. INTRODUCTION

2. EMPATHY INTERVIEW (15 MINS)

•    ဒလီှုပ်ဆောငမ်ှုမှာ သငဟ်ာအတွလဲိကုလ်ပ်ုဆောငပ်ြး တစယ်ောကတ်စလ်ညှ့် စီ အငတ်ာဗျူးကို
 အလညှ့်ကျ လပ်ုရမည။်

•    ဒါဟာ တစ်ယောကနဲ်တ့စယ်ောက် ရငဖွ်င့်တဲ့ အငတ်ာဗျူးဖြစ်တယ။်ရညရွ်ယခ်ျကက်တော့
      တခြားသရဲူ အ့တွေး၊ ခံစားချက၊် ပြဿနားများ နငှ့် လိအုပ်ချကမ်ျားကို အမှန်တကယန်ားလည်ပြး

    သတူိုအ့တကွ် ပြးပြည့်စုံတဲ့ ထတုက်န်ုပစ္စညး် ဖန်တးီရာတငွ် လိအုပ်သောကြောင့်ဖြစ်သည။်
   ဒညီွှန်ကြားချကအ်ဆုံးမှာ သင့်ကိအုငတ်ာဗျူးအတကွ် အထောကအ်ကဖူြစမ်ည့်  နမူနာမေးခွန်းတွေ

တွေ့ပါလမိ့်မည။်

• Interview One 
     သင၏်တွဖဲကက်ို မေးခွန်းမေးပြး အဖြေများရယရူန် သင် ၈ မိနစ်အချိန်မည။်

   သငက်ိယုတ်ိငုအ်ချိန်မှတရ်န် ကရိိယာတစခ်ု အသုံးပြုပါ။ အချိန်ပြည့် လျှငသ်င့်
    တွဖဲကက် သင့်ကို မေးခွန်းပြန်မေးရန် အချိန်၈မိနစ်ရမည။် အငတ်ာဗျူးမှ

 တွေ့ ရိှချကမ်ျားကို သင့်worksheet  ပေါ်တငွ် ချမှတထ်ားပါ။
•  သင့်အလညှရ်ောကသ်ည့်အခါ သင့်တွဖဲကက်ိသု၏ူပတဝ်န်းကျငန်ငှ့်ပတသ်တသ်ညမ်ျားကိမုေးပြး

 သပူြောတာတွေကို ချရေးထားပါ။
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• InterviewTwo 
 တစ်ယောကနဲ်တ့စယ်ောကအ်ငတ်ာဗျူးလပ်ုပြးသာွးတဲအ့ခါ သငလ်ှုပ်ရှားမှုကိပုြန်လပ်ုသင့်သည။်

    ဒတီစ်ကြမ်ိမှာ သင့်အနေနဲ ့နမူနာမေးခွန်းဒတုယိအစုံကို အသုံးပြုနိငုပ်ြး ပုိပြးနကရ်ှို ငး်စွာသရိအောင်
     ကြို းစားလိကုပ်ါ။ ယခုသငဟ်ာ သတူိုက့ိအုချကက်ျလကက်ျ မေးဖုိ ့ကြို းစားနေတယ။် ဒတီစခ်ါ

   အငတ်ာဗျူးဖုိအ့တကွ် တစယ်ောကက်ို ၅မိနစ် အချိန်ရပါမယ။်

•  စာရွကပ်ေါ်ကနမူနာမေးခွန်းများဟာ သင့်ကိလုမ်းညွှန်ရုံသကသ်ကသ်ာဖြစက်ြောငး်မှတထ်ားပါ။
   သိုမှ့သာ သင့်ကိအုထောကအ်ကပူြုမည့် တခြားမေးခွန်းများကို မေးနိငုမ်ည်ဖြစ်သည။်
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3. PROBLEM STATEMENT (5 MINS)

•     ယခု ကျွန်တော်တိုရဲ့အ့ငတ်ာဗျူးမှ လေလ့ာမှုတွေအာလုံးကို အကျဉ်းချုပ်ဖုိအ့ချိန် ရောကပ်ါပြ။
 ဒအီခြေအနေမှာသငဟ်ာသင့် customer   နဲသ့တူို ့ကြုံတွေ့နေရတဲ့ အခကအ်ခဲတွေကို ကောငး်ကောငး်

  နားလညသ်င့်ပါပြ။ သင့် customer  တွေလိအုပ်တယထ်ငတ်ဲ့ အရေးအကြးီဆုံးအရာများကို
worksheet       ပေါ်ချရေးရန် အချိန် ၅မိနစ် ယပူါ။ ကျွန်တော်တိုဟ့ာ သုံးစွသဲ၏ူပြဿနာကို အာရုံစိုက်

   နေဆဖဲြစပ်ြး ဖြေရှငး်နညး်ကို များများစားစားမစဉ်းစားသေးကြောငး် သတရိပါ။

4. IDEATION (6 MINS)

•    ယခု ကျွန်တော်တိုဟ့ာ ကျွန်တော်တိုရဲ့ c့ustomer   တွေနဲ သ့တူိုလ့ိအုပ်ချကတ်ကွိနုားလညသ်ာွးပြ။
   ဒါကြောင့်ဖြေရှငး်ဖုိ ့အချိန်ရောကပ်ြ။ သင့်အမ်ိသအူမ်ိသားများအပေါ် ကျရောကန်ေတဲ့

 ပတဝ်န်းကျငသ်ကရ်ောကမ်ှုနငှ့် customer   တွေရဲအ့ခကအ်ခဲကို ဖြေရှငး်နိငုမ်ည့်  ထးူခြားတဲ့
      နညး်လမ်း ၅ခုအတကွ် ၆မိနစအ်ချိန်ရမည။် ဤအရာသည် ကမ္ဘာမြေကို ဖန်တးီရန်နငှ့် ကာကယွရ်န်

သင၏်အခွင့်အရေးဖြစ်သည။်

5. FEEDBACK (3 MINS)

•     ယခု သင့်လပ်ုဖော်ကိငုဖ်ကမ်ျားရဲ ပ့ြဿနာကို ဖြေရှငး်ရန်ကြို းစားပြးဖြစ၍်ဖြေရှငး်ချကက်ိပုြပြး
   တုံ ့ပြန်မှုကိရုယပူါ။ ဤအရာသည် လပ်ုငန်းရှငတ်စ်ယောကအ်တကွအ်ရေးအကြးီဆုံးဖြစ်ပြး

  ၎ငး်သည် သင့်ထတုက်န်ုကို customer    များနငှ့် ကမ္ဘာကြးီအတကွ် အကောငး်ဆုံးဖြစအ်ောင်
ပြောငး်လနဲိငုစ်ွမ်းရိှသည။်
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6. REDEFINE THE PROBLEM STATEMENT (3 MINS)

•  သင၏် customer    နငှ့် စမ်းသပ်ထားသော အကြဉံာဏ်များမှ အသစ်အသစ်သောလေလ့ာမှုများဖြင့်
customer   များ၏အခကအ်ခဲနငှ့်ပတသ်တ၍် မတသူောရှုထောင့်မှ နားလညသ်လိခုျရေးပါ။

7. FINAL PROTOTYPE (5 MINS)

•    သင၏်လေသ့ာသငယ်မူှုများ၊ စကားပြောဆိမုှုများနငှ့် စမ်းသပ်ခြငး်များအားလုံးနငှအ်တူ
   သင့်စးီပွါးရေးအတကွ် နမူနာဖြစ်မည့် အတွေးအခေါ်များထမှဲတစ်ခုကို ရွှေးချယရ်န်အချိန်ဖြစ်သည။်

   နမူနာပုံစံသည် သင့်ကန်ုပစ္စညး်၏ အစောဆုံးပုံစတံငဆ်ကမ်ှုဖြစပ်ြး အသုံးပြုသ၏ူအခကအ်ခဲများကို
   အမှန်တကယ် ဖြေရှငး်နိငုမ်ညလ်ား စစ်ဆေးရန် ခွင့်ပြုသည။်

•     သင၏်နောကဆ်ုံးနမူနာပုံစကံိဖုန်တးီရန် ၅မိနစ်အချိန်ယပူါ။ ၎ငး်တငွ် ပုံဆွခဲြငး်၊ ပုံကြမ်း၊
     အမြန်တငဆ်ကမ်ှု သိမုဟတု် အကပငလ်ျှင် ပါဝငန်ိငုသ်ည။် သင့်နမူနာပုံစံကို သင့်လပ်ုဖော်

     ကိငုဖ်ကမ်ျားထဲ တငဆ်ကပ်ြး အကယ၍် ကမ္ဘာကိမုျှဝေလိပုါက မှတတ်မ်းတငထ်ားပြး ချပြနိငုသ်ည။်

   ဂုဏ်ယပူါတယ။် ယခုသငဟ်ာ ဒဇုိီငး်စဉ်းစားခြငး်လေက့ျင့်ခန်းကို ပြးဆုံးပြဖြစပ်ါသည။်
  ကမ္ဘာတစဝ်ှမ်းလုံးရိှလပ်ုငန်းရှငမ်ျားသည် ၎ငး်တို၏့ဖောကသ်ညမ်ျားအတကွ် ပြးပြည့်စုံသော

   ကန်ုပစ္စညး်ဖြစစ်ေရန် အသုံးပြုကြမည။် သငသ်ည် သင၏်မည့်သည့်အနာဂတအ်တွေးအခေါ်ကိမုဆို
 ဤနညး်လမ်းကို အသုံးပြုနိငုသ်ည။်

ကကံောငး်ပါစေ။
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Don’t forget to talk to an adult 
about registering your 
participation at 
moonhack.com
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SAMPLE EMPATHY INTERVIEW QUESTIONS

• Challenge question:  သင့်အမ်ိသအူမ်ိသားများအပေါ် ပတဝ်န်းကျငသ်ကရ်ောကမ်ှု
   လျောန့ညး်အောင် ကညူပီေးမည့် ကရိိယာတစ်ခု ဖန်တးီပါ။

• Note:   အောကပ်ါမေးခွန်းများမှာ လမ်းညွှန်ရုံသကသ်ကသ်ာဖြစက်ြောငး် မှတထ်ာပါ။
 သင့် customer    များကို သငန်ားလညလ်ိသုည့်  မညသ်ည့်မေးခွန်းကိမုဆို သငမ်ေးနိငုသ်ည။်

   အောကဖ်ော်ပြပါ စာရငး်မှ မေးခွန်းအကန်ုလုံးကို မေးရန်မလိပုါ။
• Set 1 

1.   ပတဝ်န်းကျငသ်ကရ်ောကမ်ှုဆိတုာ သင့်အတကွဘ်ာကိဆုိလုိသုနညး်။
2.   ပတဝ်န်းကျငတ်ငွ် သင၏်အဓိကစိုးရမ်ပူပန်မှုက ဘယအ်ရာဖြစသ်နညး်။
3.   ပတဝ်န်းကျငသ်ကရ်ောကမ်ှု ဆိးုရွားတဲအ့ခါ သင့်အမ်ိသအူမ်ိသားများ

ဘာလပ်ုသနညး်။
4.   ပတဝ်န်းကျငအ်ပေါ် သင၏်သကရ်ောကမ်ှု တိးုတကအ်ောငပ်ြုလပ်ုခြငး်ကို

  သင့်အား မညသ်ည့်အရာက တားဆးီနေသနညး်။
5.    ————— ဝါကျကိအုပြးသတပ်ါ။ ကျွန်ပ်ုသည် ကျွန်ပ်ု၏စွန ့်ပစ်ပစ္စညး်များကို ဖြင့်‌

 လျှောခ့ျနိငုဖုိ် ့မျှော်လင့ပ်ါတယ။်
• Set 2 

1.   သငအ်များဆုံးလျောခ့ျလိသုော စွန ့်ပစပ်စ္စညး်က မညသ်ည့်အရာဖြစ်သနညး်။
 မညက်ဲသ့ိုသ့ောကရိိယာမျိုးက သင့်ကိစုွန ့်ပစ်ပစ္စညး်လျောခ့ျရာတငွ်

ကညူနီိငုလ်မိ့်မညန်ညး်။
  ယနေသ့င့်တငွဒ်ေါ်လာ၁၀၀၀ရိှပါက ပတဝ်န်းကျငတ်ိးုတကရ်န် မညသ်ိုသ့ ုံးစွမဲညန်ညး်။

  သင့်အခကအ်ခဲကို ဖြေရှငး်ရန် digital  သိုမ့ဟတု် product မညသ်ည့်အရာကို
ပုိနစှသ်ကပ်ါသနညး်။

2.

3.
4.

GLOSSARY

• Entrepreneur: A person who starts and sets up a new business.

• Social Entrepreneur: A person who starts a business that aims to solve
social, environmental or economics problems.

• Empathy: The ability to understand and share the feelings of others

• Prototype: A prototype is an early model or drawing of your business idea,
it is designed to help you test and get feedback on your business.
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